Pravidla malého fotbalu 5+1

Pravidla malého fotbalu 5 + 1, platna od 2.9.2019
Pravidlo 1
Hraci plocha

I. Hraci plocha malého fotbalu 5 + 1 (dale jen MF) ma tvar obdélniku: délka 44 — 54 m, Siika
22 - 30 m.

II. Brankové izemi ma tvar obdélniku a je totozné s pokutovym tizemim. Vyznaci se tak, ze
jeho $itka je 3 m na kazdou stranu od brankové tyce a hloubka smérem do hiisté je 6 m

44-54m

6m

3m
22-30m

(obr. priloha cislo 1).

III. Branka je umisténa na brankové ¢aie v jejim stiedu (zaroven uprostied brankoviste).
Jeji vnitini rozméry: Sitka 3 — 3,8 m, vySka 2 — 2,25 m. Neni-li branka vybavena siti nebo je-
li sit’ poskozena, posuzuje rozhod¢i dosazeni branky na zaklad¢ vlastniho postiehu, na coz
upozorni oba kapitany.

IV. Pokutovy kop se zahrava ze znacky ve vzdalenosti 7 m od stfedu branky.

Pravidlo 2
Mié

I. Mi¢ pro MF je shodny s mi¢em na fotbal velikosti 5, neni-li k dispozici, miize byt i mic ve-
likosti 4. Mi¢ miize byt vyménén jen se souhlasem rozhod¢iho.



Pravidlo 3
Pocet hracu

I. Hry se zucastni dv¢ druzstva, kazdé ma na hraci ploSe nejvySe Sest hraci, z nichZ jeden
musi byt brankaf.

II. K utkéni musi druzstvo nastoupit nejméné s péti hraci (Ctyfi a brankar). V prabéhu utkani

muze jejich pocet klesnout na Ctyfi (tfi a brankar). Klesne-li pocet hraci pod ¢tyri (tii a
brankat), rozhod¢i utkéni ukonci a STDK rozhodne o vysledku.

III. Hrac si smi vymé&nit misto s brankafem, jen je-li mi¢ mimo hru a je-li to pfedem ohlaseno
rozhod¢imu, ktery k nému dé souhlas (pistalkou, slovem, pokynem ruky).

IV. Pocet hrac¢u uvedenych v Zapise o utkani je minimaln¢ pét (Ctyfi a brankar), maximalni
pocet neni omezen. VSichni uvedeni hraci (tedy i1 hraci na stifidacce) podléhaji pravomoci roz-
hod¢iho po celou dobu utkani (od jeho zahajeni az do podepsani Zapisu o utkani, tj. i v polo-
Casové prestavce). Vyloucen proto muze byt i hra¢ ze stiidacky. V tomto ptipad€ pokracuje
druzstvo ve hie s nezménénym poctem hraca.

V. Provedeni stiridani

1) Kazdé druzstvo smi vystiidat vSechny hrace pripravené k utkani a uvedené v Zapise o
utkani.

2) Hréci obou tymi vstupuji na hraci plochu vyhradné od pomezni Cary, kterou pted utkdnim
zvoli rozhod¢i. Kazdy tym ma vymezeny svij prostor ureny ke stfidani. Tento je ohrani¢en
prusecikem stfedové ¢ary a pomezni ¢ary a zasahuje 6 metri do hloubi vlastni poloviny hraci
plochy. V mimotadnych pfipadech mé rozhod¢i pravo prostor vymezeny pro stiidani tymi
pied nebo v prubéhu utkani zménit. Divody takového rozhodnuti je povinen popsat do Zapisu
o utkani.

3) Stiidani hract je mozné uskutecnit 1 v dob¢, kdy je mic ve hie, ale ndhradnik smi vstoupit
na hraci plochu az ve chvili, kdy ji stfidajici hra¢ opustil.

4) Sttidani je ukonceno vstupem nahradnika na hraci plochu, timto se z ndhradnika stava hrac
a ze stiidajiciho hrace nadhradnik. Pocet stiidani neni omezen.

5) Za hrace, opustivsiho hraci plochu v jiném misté, nez vymezeném v odst. 2), nesmi nastou-
pit nahradnik az do doby, kdy je mic ze hry. V takovém piipad¢ jsou ptislusnici druzstva bé-
hem hry opravnéni dat rozhod¢imu znameni gestem ruky ¢i slovem, aby jej upozornili na sku-
teCnost, Ze z hraci plochy odstoupil jeden z hraci a Ze za néj v pristim pieruseni nastoupi na-
hradnik.

6) V pfipad¢, Ze hra¢ opusti hraci plochu v jiném misté, neZ vymezeném v odst. 2), v pferu-
Sené hie, mize za n¢j nahradnik nastoupit az v nasledujicim preruseni hry. Je-li podle nazoru
rozhod¢iho hra¢ vazné zranén, je pravomoci rozhod¢iho umoznit jeho st¥idani jiz v preruseni,
béhem kterého opusti hraci plochu.



7) Pii poruseni ustanoveni odst. 2), 3), 5) tohoto pravidla rozhod¢i hru s ohledem na poskyt-
nuti vyhody ve hie pierusi. Proviniv§im se je pro tcely tohoto pravidla vzdy nédhradnik vstu-
pujici na hraci plochu. Provinivsiho se hrace rozhod¢i napomene a natidi nepiimy volny kop
proti proviniv§imu se druzstvu z mista, kde se nachazel v okamziku pferuSeni hry mic (s ohle-
dem na ustanoveni Pravidla 10)

8) Neni-li mozné urcit hrace, ktery pravidlo porusil, napomene rozhod¢i kapitana provinivsiho
se druzstva

9) Stiidani v dobé, kdy je mic ze hry, neni diivodem pro zdrzeni navazéani hry

VI. Kapitan druZstva musi byt zfeteln¢ oznacen (nejlépe paskou na rukavu). Jeho prava a
povinnosti upravuje Soutézni fad. Kapitdn vykonava svoji funkci i v dobé, kdy je vystiidan a
neni na hraci plose. Pouze je-li vyloucen nebo zranén natolik, Ze nemize svoji funkci vykona-

vat, urci si druzstvo zastupce, ktery funkci pfrevezme.

VII. Druzstvo, které nastoupilo s mensim po¢tem hraci, ma pravo jejich pocet kdykoliv v pte-
rusené hie a se souhlasem rozhod¢iho doplnit a zaroven dopsat do Zapisu o utkani.

Pravidlo 4

Vystroj hraca
I. Vystroj se sklada z dresu nebo trika, trenyrek nebo teplakti a povolené sportovni obuvi.
Druzstvo nastupuje v jednotnych dresech stejné barvy opatenych na zadech cisly, z nichz
zadna dveé nesméji byt shodna. Hrat s obnazenou horni ¢asti té€la neni dovoleno.
II. Obleceni brankare musi byt barevné odliSeno od obleceni obou druzstev.
III. Hréc startuje v jakémkoli druhu povolené sportovni obuvi. Nejsou povoleny celokozené
kopacky vcetné podrazky, kopacky jakéhokoli druhu se Sroubovacimi a nasttelovacimi ko-
liky. Povoleny jsou kopacky s kozenym svrSkem a umélou podrazkou s vylisovanymi koliky.
Vyklad: Na vétSin€ hiist’ s umé€lou travou jakékoli generace je povoleno hrat pouze v kopac-
kach turfech, gumotextilnich kopackach nebo salové obuvi. Zakézano je hrat v "lisovkach".

Vyjimky jsou uvedeny v Seznamu htist’.

IV. Hra¢ nesmi mit na sob¢ nic, co by ohrozilo bezpecnost jeho nebo jiného hrace (pevny sad-
rovy obvaz, prsten, hodinky, atd.).

V. Hra¢ v brylich hraje na vlastni nebezpeci.

VI. Hrac se silné krvacejicim zranénim musi opustit hraci plochu a vratit se smi az tehdy,
kdyz je zranéni fadné oSetteno a krvaceni zastaveno.

Pravidlo 5

Rozhod¢i



I. Hlavni rozhod¢i ma pravomoc danou pravidly, ktera zacina v okamziku, kdy da pokyn ke
hie a vztahuje se 1 na pfestupky vzniklé mimo hru nebo v pierusené hie. Jeho pravomoc konci
az po utkani podepsanim zépisu kapitany druZstev.

II. Rozhod¢i dba na dodrzovani pravidel a jeho rozhodnuti souvisejici s hrou jsou koneéna.
Rozhod¢i smi zménit své rozhodnuti, uvédomi-li si, Ze je nespravné, a to bud’ na zékladé
vlastniho uvazeni, nebo na zaklad¢ sdéleni asistenta rozhod¢iho, ale jen dokud hra nebyla

znovu zah4jena.

III. Gesta rozhod¢iho musi byt jasna a zietelnd. Pfi napominani a vylou¢eni musi byt totoz-
nost hra¢e mimo jakoukoli pochybnost.

IV. Jeding kapitan je opravnén hovofit s rozhod¢im. V ptipade nejasnosti se mize v prerusené
hie sluSnou formou obratit na hlavniho rozhodc¢iho s dotazem. V piipad¢€ potieby rozhod¢i
sluSnou formou odpovi, dba pfitom na plynuly prub¢h hry.

V. Hlavni rozhod¢i musi mit u sebe pistalku a fungujici hodinky. Neni pfipustné, aby ¢as od-
mefovala jind osoba (ani asistent rozhod¢iho). Rozhod¢i musi mit u sebe zlutou a ¢ervenou
kartu. Neni-li tomu tak, napomina a vylucuje hrace slovné. Toto slovni udéleni karty ma stej-
nou platnost. Skute¢nost, ze rozhod¢i nema karty nebo jinou povinnou soucast vybavy, uve-
dou kapitani do Zapisu o utkani.

V1. Asistent rozhod¢iho pomaha hlavnimu rozhod¢imu na opacné delsi strané hiisté. Muze
vést Zapis o utkani.

VII. Oba rozhod¢i musi byt sportovné obleceni a odliSovat se barevné od dresti obou druZstev.
VIIIL. Hlavni rozhod¢i musi predéasné ukondit utkani v téchto pripadech:

1) pocet hract jednoho z druZstev na hraci plose klesl pod Ctyfi (tii a brankar)

2) na zakrok policie

3) v ptipad¢ umrti hrace

4) pfi nasili spachaném na rozhod¢im nebo-li inzultaci, kterou se rozumi: udeteni, kopnuti,
umyslné podrazeni, nasilné vrazeni, nasilné cloumani, vyrazeni pistalky z ast, umy-
sIné prudké zasazeni mi¢em (nakopnuti, udeteni apod.) nebo jinym pfedmétem. Pouhy pokus
o udetfeni mi¢em nebo jinym pfedmétem nebo plivnuti na rozhodc¢iho se za inzultaci nepova-
Zuje, povazuje se to vSak projev hrubého nesportovniho chovani (viz Pravidlo 14, ¢l. I1./2)
IX. Hlavni rozhod¢i ma pravo pred¢asné ukoncit utkani v téchto pripadech:

1) pro tmu nebo Spatnou viditelnost

2) pro Spatné povétrnostni podminky (boutka, priitrz mracen, vanice) nebo nezptisobilost
hraci plochy



3) odmitne-li vylou€¢eny hra¢ opustit hraci plochu i po uplynuti lhity stanovené rozhod¢im,
kterou stanovi kapitanovi ke zjednani poradku (cca 1-2 minuty)

4) hraji-li hraci tak, ze je ohrozeno jejich zdravi a je-li napominani a vylu¢ovani neti¢inné a
napravu nezjednaji ani kapitani na vyzvu rozhod¢iho

5) pro trvaly nezajem nékterého druzstva na regulérnosti utkani

6) pro hrubé nesportovni projevy obecenstva, napt. opakovaném vnikani do hiisté
Pravidlo 6
Doba hry

I. Hraje se 2 x 30 minut hrubého Casu s pfestavkou nejvyse 5 minut.

I1. Cekaci doba na soupefe je 10 minut od ufedniho zacatku utkani.

II1. Rozhod¢i mé pravo nastavit kazdy polocas, byl-li ¢as promeskan vinou zranéni, ztraty
mice nebo umyslIného taktického zdrzovani (napf. taktické sttidani, zakopavani mice, atd.).
Rovnéz nastavi hraci dobu, je-li tfeba provést natizeny pokutovy kop. Neni ale povinen ne-
chat zahrat jiné volné kopy, vykop ze stfedu htiste, kop od branky nebo nechat dokoncit akci.

IV. Rozhod¢i nesmi ¢as utkani zkratit. Od polocasové piestavky Ize na piani obou druzstev
upustit.

V. V utkénich hrany K.O. systémem se pii nerozhodném vysledku ihned provadéji pokutové
kopy. Utkani se v Zadném ptipadé neprodluzuje. Kazdé druzstvo provadi stiidave pét pokuto-
vych kopti (vzdy jiny hrac). Pétice hraci se urci po utkéni ze vSech hract uvedenych v Zapise
o utkani, tedy i z hracu, kteti v dobé skonceni utkani nebyli na hraci ploSe (vyjma vylouce-
nych hraci). Nedojde-li k rozhodnuti, pokracuji druzstva stfidaveé v provadéni pokutovych
kopti, dokud pfi stejném poctu zahranych pokutovych kopl nedosdhne jedno z druzstev o
branku vice. Kopy provadéji opét hraci ptivodné urcené pétice a ve stejném potadi. Stiidani
brankait je neomezené. Pokud druzstvo jiz nemtize postavit z divodu zranéni nebo vylouceni
pétici hrach, zahravaji zbyli hraci kopy dokola tak, ze nékteti kop zahraji podruhé, ovsem v
poradi dopfedu ozndmeném rozhod¢imu.

Pravidlo 7
Zahajeni a preruSeni hry

I. Losovani pied zahdjenim utkéani provadi kapitani tak, ze vitéz losu voli bud’ polovinu hraci
plochy, kterou bude v 1. polocase branit, nebo zahdjeni hry vykopem. Druhému druzstvu pfi-
padne zbyvajici volba. Pti zahdjeni 2. polocasu provede zahajovaci vykop druzstvo, které pred
1. polo¢asem volilo stranu.

II. Na zac¢atku utkéni (po brance, v polocase) se hra zahajuje vykopem ze stiedu htiste. Z vy-
kopu ze stiedu hristé Ize primo, tj. bez tece, dosahnout branky. Pti kazdém dalSim pferu-
Seni je hra navazana dle diivodu preruseni.



III. Minimalni vzdalenost hract druzstva, jez kop neprovadi, je S metri od mice.

IV. Mi€ je ve hie tehdy, kdyz se po provedem kopu pohne. Hrac¢ provadéjici rozehrani nesmi

hrat mlcem zZnovu diive, nez se JeJ dotkne ]my hrag. Pﬂ—keiaeeh—z—v}as%ﬂ&e—bf&nkevehe—uzemi

(obr. priloha cislo 2)

Pravidlo 8
Dosazeni branky

I. Branka je dosaZena, prejde-li mi¢ celym svym objemem brankovou ¢aru mezi brankovymi
ty¢emi a pod brankovym bfevnem a ttoCici druzstvo piedtim neporusilo zadné pravidlo

%#“‘“mmn

(obr. priloha 3).

II. O dosazeni branky rozhoduje vyhradné rozhod¢i a jeho rozhodnuti je kone¢né (viz Pravi-
dlo 5, ¢l. II.). Pro uznani branky neni rozhodujici postaveni brankare, ale poloha mice.



III. Rozhod¢i branku neuzna, dostane-li se mic piimo, tj. bez tece, do:

1) soupefovy branky:

a) z nepiimého volného kopu

b) z vyhazovani brankaie rukou

¢) z autového vhazovani

V téchto ptipadech nafidi rozhodc¢i kop od branky.

2) vlastni branky:

a) z autového vhazovani

b) ze vSech volnych kopti
¢) z kopu z rohu

d) z vykopu ze stiedu hiisté
e) z kopu od branky

V téchto ptipadech natidi rozhod¢i rohovy kop. Kdyzbylvelaykepprovadénzastnihe
brankovehod i tal 1] o

Pravidlo 9
Postaveni mimo hru
I. V MF neexistuje postaveni mimo hru.
Pravidlo 10
Volné kopy
I. Volné kopy se déli na:
1) Primy volny kop, z né¢hoz Ize ptimo, tj. bez tece, dosahnout branky, se natizuje,
pokud hra¢: a) kopne nebo se pokusi kopnout soupete
b) podrazi nebo se pokusi podrazit soupeie
¢) sko¢i na soupete
d) vrazi do soupete

e) udefi nebo se pokusi udefit soupete



f) str¢i do soupete

) pii skluzu se soupeie dotkne diive nez mice nebo zasdhne soupete, prestoze
se dotkl mice diive

h) drzi soupete

1) plivne na soupete

J) tmysiaé hraje mic rukou (vyjma brankare ve vlastnim brankovém tzemi)

Vyklad: 41
kdy—sa—h%aepa%dkepa—n&streh—%c—na—ﬂ-a&ﬂ%ﬂe& \Y teto souv1slost1 tez upozoriiujeme, ze
vylouceni brankaie, ktery zahraje rukou mimo své pokutové izemi, je mozné pouze tehdy,
zmaii-li brankaf timto zdkrokem soupeti vylozZenou piilezitost (napi. dosazeni branky, pii-
hravku hraci pred prazdnou branku). Pii posuzovani hry rukou se postupuje podle znéni,
uvedeného v Pravidlech fotbalu FIFA:

Je prestupkem, pokud hrac:
se imyslné dotkne mice rukou/pazi, v€etné pohybu ruky/paze proti mici
ziska vyhodu/kontrolu mice poté, co se mi¢ dotkl jeho ruky/paze a pak
- skoruje (vstieli mic) do soupefovy branky
- vytvoii brankovou moznost
skoruje do soupetovy branky ptimo od ruky/paze, 1 kdyz ndhodné, véetné brankaie utoci-
ciho druzstva

Je obvykle prestupkem, kdyz hra¢:

se dotkne mice rukou/pazi, kdyz:

ruka/paze zvétSuje nepfirozené prostor téla

ruka/paze je nad Urovni ramene (ale ne v piipad¢, Ze hra¢ imysIné védomé, kontrolované
zahraje micem, ktery se pak dotkne jeho ruky/paze). VySe uvedené se aplikuji (uplatiiuji), i
kdyz se mi¢ dotkne hracovy ruky/paze ptimo od hlavy nebo téla (v€etné nohy) jiného
hréce, ktery je blizko

S vyjimkou vySe uvedenych piestupkti neni obvykle prestupkem, kdyz se mi¢ dotkne
hracovy ruky/paze:

piimo od hracovy vlastni hlavy nebo téla (v¢. nohy)
piimo od hlavy nebo téla (vC. nohy) jiného hréace, ktery je (stoji) blizko
kdyz ruka/paze je blizko u téla a nezvétSuje neptirozené prostor téla

jestlize hrac upadne a ruka/paze je mezi t€lem a zemi, aby podepiela télo, ale neni vytréena
boc¢né nebo vertikalné od téla

2) Neprimy volny kop, z néhoz nemtize byt pfimo dosazeno branky, se nafizuje za:
a) branéni ve hie
b) nebezpecnou hru vii€i soupefi nebo vlastni osobé

¢) nesportovni chovani



d) technické ptrestupky brankaie (dotkne se mice rukou po umysiné malé
domt, jako prvni se dotkne mice rukou po vhazovani spoluhrace, rukama
se mice dotkne poté, co se jej zbavil a mice se mezitim nedotkl jiny hrag,
promarnuje Cas, atd.)
II. Hréci druzstva, které neprovadi volny kop, musi byt minimalné 5 metrt od mice (v ptipadé
zahravani z vlastniho brank. Gzemi, musi byt hrac¢i soupete mimo toto uzemi — viz Pravidlo

12, ¢l. II1.) dokud se mi¢ nedostane do hry. Pii poruseni vzdalenosti mize rozhodc¢i nechat
kop opakovat a hrace, ktery nedodrzel vzdéalenost, napomene zlutou kartou.

II1. Pokud je neptimy volny kop nafizen za piestupek v soupetové brank. tzemi, provadi se z
hranice brank. izemi rovnobézné s brankovou ¢arou a to nejblize mistu prestupku.

IV. Hréac, ktery kop provadi, se miize mice znovu dotknout, az kdyz jim hrél jiny hra¢. Ne-
stane-li se tak, natidi rozhod¢i neptimy volny kop proti proviniv§imu se tymu.

Pravidlo 11
Pokutovy kop
I. Pokutovy kop se nafizuje za piestupky, za které se nafizuje piimy kop a doslo k nim ve
vlastnim brankovém tizemi. Za odpiskanou ruku ve vlastnim brankovém tzemi musi byt vzdy
natizen pokutovy kop.

II. Pokutovy kop se provadi ze vzdalenosti 7 metri od stfedu branky.

II1. Pfi provadéni pokutového kopu musi byt vSichni hraci na hraci ploSe mimo brankové
uzemi a nejméne 5 m od znacky pokutového kopu.

Pravidlo 12
Kop od branky

I. Pfejde-li mi¢ brankovou ¢aru mimo prostor branky vinou utociciho druzstva, provadi se kop
od branky.

II. Mic¢ se vykopava z kteréhokoliv mista brankového izemi.

II1. Pfi provadéni kopu od branky musi byt vSichni soupefovi hra¢i mimo brankové tizemi a
nejméné 5 metra od mista kopu.

[V. Z kopu od branky lze pfimo, tj. bez tece, dosahnout branky.
Pravidlo 13

Kop z rohu



I. Pfejde-1i mi¢ brankovou ¢aru mimo prostor branky a jako posledni se ho dotkl hra¢ brani-
ciho druzstva, provadi atocici druzstvo kop z rohu.

II. Mi¢ musi byt umistén do rohového ctvrtkruhu o poloméru 40 cm, ktery je blize k mistu,
kde mi€ ptesel brankovou ¢aru. Neni-li rohovy ¢tvrtkruh na hraci ploSe vyznacen, umisti se
mic tak, aby byla dodrzena jeho maximalni vzdalenost od spojnice postranni a brankové cary

odpovidajici uvedenému poloméru.

III. Mi¢ je ve hfe, jestlize byl kopnut a zjevné se pohnul; pfitom nemusi opustit rohovy ¢tvrt-
kruh.

IV. Pii provadéni kopu z rohu musi byt vSichni soupefovi hraci nejméné 5 metr od mice, do-
kud neni mi¢ ve hte.

V. Z kopu z rohu Ize ptimo, tj. bez teCe, dosahnout branky.
Pravidlo 14
Mala domii
I. Hlavni rozhod¢i natidi neptimy volny kop proti druzstvu, jehoZ brankaf se dotkne mice ru-
kou (rukama) poté, co hrac jeho tymu provedl vhazovani nebo mu umyslné piihral mi¢ no-
hou od kolena dolii. Kolenem je mala domii povolena.
Pravidlo 15
Osobni tresty
I. Napomenuti:
1) Rozhod¢i ma pravo napomenout hrace, jestlize mj.:
a) opakované porusuje pravidla hry
b) projevuje slovem nebo gesty nesouhlas s vyrokem rozhod¢iho
¢) dopusti se jiného nesportovniho chovani
2) Napomenuti se provede ukdzanim zluté karty
II. Vylouceni:
1) Rozhod¢i vylouci hrace, jestlize mj.:
a) se dopusti hrubého faulu

b) chova se hrub¢ nesportovné (napt. plivne na protihrace nebo rozhod¢iho)

¢) pouziva hrubych a urazlivych vyrokt



d) tmysIné zamezi rukou ¢i faulem dosazeni branky
e) dopusti se prestupku, za ktery miize byt napomenut a predtim jiz napominan byl
2) Vylouceni se provede ukdzanim Cervené karty
3) Vylouceny hra¢ musi bez zbytecného otaleni opustit prostor hiisté
4) Za vylouceného hrace smi po uplynuti 10 minut nastoupit nahradnik, je-li k dispozici
a) tato doba se pii1 obdrzeni branky nezkracuje

b) tato doba zacina béZet okamzikem, kdy je pfi navazani hry bezprostfedné po vylouceni
mic ve hie

¢) tato doba neni nijak ovlivnéna piipadnym vylou¢enim dal§iho hrace
5) Pti vylouceni ndhradnika pokracuje druzstvo v nezménéném poctu hraci
6) Timto pravidlem neni nijak doteno ustanoveni Pravidla 5, ¢l. VIII/1)

Vyklad:

Nema-li rozhod¢i k dispozici Zlutou ¢i Cervenou kartu, napomina ¢i vylucuje hrace slovné
(Pravidlo 5, ¢I. V.).

Vylou€eny hrac se do hry nevraci, avSak po uplynuti 10 minut hry za néj mlize nastoupit na-
hradnik (pokud mé druzstvo nahradniky pfipravené ke hie).

Je-li v dobé, kdy bézi ¢as vylou€eni hrace ¢i hract, utkani pieruseno na delsi dobu (zranéni
hréce, zakopnuti v§ech dostupnych mi¢t mimo okamzity dosah apod.), nastavi rozhod¢i pro-
meskanou dobu k ¢asu vylouceni.
Dojde-li k vylouceni vice hract jednoho druzstva najednou ¢i v kratkém c¢asovém useku tak,
ze pocet hracu ve hie by klesl pod 3+1, utkani bude ukonceno pro nedostatecny pocet hraci a
o jeho vysledku rozhodne STDK.

Pravidlo 16

Zavéreéné ustanoveni

I. Ve v8ech ostatnich ptipadech plati primérené Pravidla fotbalu.



