Soutézni rad 5+1
L
Zakladni ustanoveni
¢lanek 1
1. SoutéZni Fad malého fotbalu stanovi zakladni podminky organizace soutézi malého fot-
balu 5+ 1 poradanych v ramci Prazského svazu malého fotbalu a vztahuje se na vSechny
jejich ucastniky (hrace, druzstva, kluby, jejich funkcionare, rozhod¢i a dalsi ¢inovniky vykona-
vajici pfi soutézich ptislusné funkce a ¢innosti) a na fidici organy téchto soutézi. Druzstva od-
povidaji za poruseni fada a predpist svymi Cleny, hraci a funkcionafi a dal§imi osobami, které
povetily vykondvanim funkci nebo ¢innosti v soutézich a pti jednotlivych utkanich.
2. K vydéani Soutézniho radu malého fotbalu je opravnén Vybor Prazského svazu malého
fotbalu. Zmény a dodatky SoutéZniho fadu malého fotbalu mohou byt provedeny zpravidla

do zacatku soutézni sezény, v niz tyto zmény a dodatky vstupuji v platnost.

3. Jestlize mé dojit k zdsadnim zménam v organizaci soutézi, vyhlasuji se tyto zmény zpravidla
do zac¢atku soutézni sezony, v niz ma k témto zménam dojit.

4. Zacatek a konec soutézni sezony je upraven v Propozicich soutéze.
¢lanek 2
1. 'V ramci malého fotbalu 5 + 1 se poradaji soutéze mistrovské, poharové a ostatni.
2. Usporadani vSech soutézi musi byt schvaleno ptislusnym fidicim organem (viz ¢1.7).

3. Pii potadani soutézi vSeho druhu jsou G€astnici soutézi i fidici orgdny soutézi povinni dbat
obecnych pravnich piedpisti, zejména k zajisténi poradku a bezpecnosti pii utkanich.

4. Vsichni ucastnici startuji v soutézich na vlastni nebezpeci. PSMF neodpovida za piipadnou
ujmu na zdravi ¢i majetku ti€astnikii soutézi.

¢lanek 3

Zkratky a pojmy

SR - Soutézni tad malého fotbalu
MF - Maly fotbal 5 + 1

PSMF - Prazsky svaz malého fotbalu
HL - Hanspaulska liga

HL-V - Hanspaulska liga veteranti



HL-SV - Hanspaulska liga superveterant
HL-UV - Hanspaulska liga ultraveterant
DR - Disciplinarni ¥ad Prazského svazu malého fotbalu
STDK - Sportovné technicka a disciplindrni komise
ORK PSMF - Odvolaci a revizni komise PSMF
KMF - Komise malého fotbalu
RP - Registracni prikaz
PT - Prtikaz totoznosti
SPPO - Sazebnik pokut, poplatki a odmén
LT - Letni turnaj
ZT - Zimni turnaj
LP - Ligovy pohar
II.
Mistrovské soutéze MF
¢lanek 4
1. V rdmci MF se poradaji tyto mistrovské soutéze:
Hanspaulska liga
Hanspaulska liga veterant
Hanspaulska liga superveteranii
Hanspaulska liga ultraveterani

2. 'V mistrovskych soutézich HL smi nastoupit hrac, ktery v den utkani dovr$il minimalné 15
let véku.

3.V mistrovskych soutézich HL-V smi nastoupit hrac, ktery v sezoné dovrsil minimalné 35
let véku.

4. V mistrovskych soutézich HL-SV smi nastoupit hrac, ktery v sezon¢ dovrsil minimalné¢ 45
let véku.



5. V mistrovskych soutézich HL-UV smi nastoupit hrac¢, ktery v sezon¢ dovrsil minimalné 55
let véku (s vyjimkou dle Propozic pro aktudlni ro¢nik soutcéze).

¢lanek 5

Propozice soutéze

1. Mistrovské soutéze se tidi timto SR a Propozicemi soutéZze, které pro kazdou soutéz vydava
fidici orgén soutéze. Propozice soutéze musi respektovat SR a byt s nim v souladu.

2. Zakladem Propozic soutéZe je Terminova listina utkani soutéze a Delegace rozhodcich
na utkani soutéze.

3. Zmény v Propozicich soutéZe, které se tykaji systému a organizace soutéze, zasad pro po-
stupy a sestupy a dalsi zmény, které mohou mit podstatny vliv na priib¢h soutéze a statut jejich
ucastniki, lze v pribehu soutézni sezoény provadét pouze vyjimecné, a to pouze se souhlasem
Vyboru PSMF.

4. Zmény v Terminové listiné nebo Delegaci rozhodc¢ich, které jsou soucasti Propozic sou-
téZe, mohou v prabchu ro¢niku provadét jen fidici organy soutéze, a to pouze v z4jmu fadného

prabéhu soutéze.

5. Propozice soutéZe, Terminova listina a Delegace rozhod¢ich jsou zavazné pro vSechny
ucastniky soutéze a pro fidici organy soutéze.

6. Poruseni nebo nedodrzovani SR, Propozic soutéZe, Terminové listiny a Delegace roz-
hodcich je podle miry poruSeni nebo jejich nedodrzeni postihovano podle Disciplinarniho
Ffadu PSMF.

¢lanek 6

Vyvéska PSMF

1. Pro fizeni soutézi zfizuje PSMF oficialni Vyvésku PSMF. Na Vyvésce PSMF jsou zve-
fejiovany zejména Propozice soutéZe a jejich zmény, rozhodnuti STDK a dalsi smérnice, po-
kyny, ozndmeni a natizeni fidicich organii soutéze k zajisténi ptipravy, pribéhu a kontroly sou-

v

téz1.

2. Dokumenty zvetejnénymina Vyvésce PSMF jsou povinni se fidit v§ichni G¢astnici soutéZzi.
3. Minimalni doba, po kterou musi byt dokument umistén na Vyvésce PSMF, jsou Ctyfi dny.
Po uplynuti této lhlity se ma za to, Ze ptislusSny dokument byl dorucen vSem dotéenym ucastni-
kim soutézi.

4. Umisténi Vyvésky PSMF a zplisob zvetejiiovani dokumentl na ni bude pfed zahajenim
soutézni sezony stanoven v Propozicich soutéze.

C¢lanek 7

Ligy a fizeni mistrovskych soutézi




1. Mistrovské soutéze MF tvoii vSechny ligové skupiny HL, HL-V, HL-SV a HL-UV.
2. Ridicim orgdnem mistrovskych soutézi MF je Vykonny vybor PSMF.

3. Ridici orgdn povétuje piimym fizenim soutéZe Komisi malého fotbalu, Sportovné tech-
nickou a disciplinarni komisi, pfipadné jiné subkomise (dale souhrnné fidici organy soutéze).

4. Clenové KMF jsou opravnéni provadét v priibdhu soutéze kontroly RP, kontroly totoznosti
hraca v pribehu utkani az do okamziku podepsani Zapisu o utkani, nebo prevzit od laického
rozhodc¢iho fizeni utkdni v souladu s dal§imi ustanovenimi tohoto SR.

5. Clenové KMF jsou vybaveni evidenénim pritkazem ¢lena KMF PSMF. Pritkaz musi ob-
sahovat jméno, piijmeni, datum narozeni, fotografii drzitele a vyznaceni doby platnosti pri-
kazu.

C¢lanek 8

1. Ridici organ soutéZe zatadi druzstva do ligovych skupin podle vysledki dosazenych v mi-
nulé soutézni sezoné a podle ustanoveni SR a ptislusného bodu Propozic soutéZe o postupech
a sestupech, a to na zéklad¢ podané ptihlasky a splnéni stanovenych podminek pro ucast v
soutézi.

2. Druzstvo je mozno zatadit do soutéze rovnéz na jeho zadost o prerazeni do nizsi ligy.

3. V ptipadé¢, Ze v jedné lize soutéze je pro velky pocet druzstev potieba rozdélit je do riznych
skupin, mohou toto rozdéleni provést fidici orgadny soutéze s ohledem na ucelné usporadani
soutéZze, jeji systém a pocet ucastnikl ve skupinach, a to vzdy jen nejpozdéji do zacatku soutézni
sezony.

4. Ridici organ soutéze ma pravo vyloucit druzstvo z ucasti v pfisluSné ¢asti soutéze, pripadné
jej nezaradit do té ligy soutéze, na niz ma jinak narok, pokud soustavné nebo hrub¢ porusuje
ptedpisy pro fizeni soutéZe nebo natizeni fidiciho organu.

5. Odhlasi-li se ptihlaSené druzstvo ze soutéze po Registraci druZstva, nemlze byt v téze
soutézni sezong zarazeno do jiné ligy soutéze. Pro pfisti soutézni sezonu bude zatazeno do nej-

nizsi ligy soutéze.

6. Vystoupi-li druzstvo z rozehrané soutéze, bude pro nasledujici soutézni sezonu zatazeno do
nejnizsi ligy soutéze.

7. Pijde-li o druzstvo nejnizsi ligy soutéze, nemusi ho fidici organ soutéze v dalSich soutéznich
sezonach do soutéze zaradit.

¢lanek 9

Zakladni systém soutézi

1. Mistrovské soutéze se hraji systémem kazdy s kazdym jednokolové v kazdé soutézni se-
zOne.



2. S ptihlédnutim k poctu Gcastnikli ve skupiné urcité ligy soutéze se mize hrat i systémem
kazdy s kazdym dvoukolové nebo jinym zpiisobem, ktery stanovi fidici organ soutéze v Pro-
pozicich soutéze.

¢lanek 10

Potadi druzstev v soutézi

1. Vitézem pfislusné skupiny soutéze je druzstvo, které dosahne nejvétSiho poctu bodl. Druz-
stvo, které dosdhne nejmensiho poc¢tu bodii se umisti posledni.

2. Pokud maji po ukonceni soutéze dve druzstva stejny pocet bodd, rozhoduje o jejich potadi v
tabulce vétsi pocet bodil ziskany ve vzajemnych utkanich. Jestlize je stejny, rozhoduje nejdiive
lepsi brankovy rozdil ze vzajemnych utkdni a posléze vétsi pocet branek vsteleny ve vzajem-
nych utkanich. Pokud mé po ukonceni soutéze vice druzstev stejny pocet bodil, sestavi se tzv.
minitabulka z jejich vzajemnych zapast, v niz o potadi rozhodne vétsi pocet bodd, je-li stejny,
pak v minitabulce 4 a vice tymul rozhodne vzajemny zapas dotCenych tymt, dale lepsi brankovy
rozdil a je-li i ten stejny, pak vétsi pocet vstielenych branek. Podle potadi v této minitabulce se
urci poradi druzstev v soutézi. Pokud ani tato kritéria nerozhodnou, rozhodne lepsi bran-
kovy rozdil ze vSech utkani v soutézi a je-li i ten stejny, zaujme vySsi pofadi v tabulce to druz-
stvo, které¢ vstielilo v celé soutézi vice branek. Neni-li mozno rozhodnout o potradi ani podle
ptedchoziho kritéria, sehraji druzstva dodate¢né utkani podle rozhodnuti fidiciho organu, to
vsak jen v pfipad¢, ma-li se urcit postupujici nebo sestupujici. O vyS$im potadi v tabulce je
mozno rozhodnout i losem v piipadé casové tisné, kdy dodatecné utkani jiz nelze sehrat.

¢lanek 11

Postupujici a sestupujici

1. Ptesny pocet postupujicich a sestupujicich druzstev, jakoz i systém postupu a sestupu sta-
novi pfislusny fidici organ soutéze v Propozicich soutéZe.

2. Druzstva, kterd se umistila na postupovych mistech jednotlivych skupin jedné ligy, nebo
splnila jina postupova kritéria, postupuji piimo do vyssi ligy.

3. Druzstva, ktera se po skonceni soutézni sezony umisti na sestupovém miste, z ligy sestupuji.
II1.
Ucastnici sout&zi
¢lanek 12

Kluby

1. Soutézi v Malém fotbale pofadanych PSMF se mohou ztc¢astnit kluby, které fadné plni
podminky stanovené SR a piislusnymi Propozicemi soutéze.



2. Kluby, ucastnici se soutézi, maji pravo vytvatet vice druzstev. Jednotliva druzstva klubu
musi byt pojmenovana shodn¢ a rozliSena pouze pismeny abecedy tak, jak jdou postupné za
sebou.

3. Jednotliva druzstva klubu mohou hrat libovolnou ligu soutéze, zasadné vSak nesmi spolu
hrat ve stejné skupiné ligy.

4. Pokud nékteré druzstvo klubu z jakéhokoliv diivodu ukon¢i ¢innost, nevypotradané pohle-
davky viici nému se prevadéji na dalsi druzstvo klubu, oznacené nejvyssim poradovym pisme-
nem ze vSech zbyvajicich druzstev v soutézi.

5. Pokud klub, ktery z jakéhokoliv diivodi ukonci ¢innost, nema v soutézi dalsi druzstva,
mohou byt hraci klubu zaregistrovani za jiné druzstvo, nebo jim zrusena registrace, az po uhra-
zeni piipadnych pohledavek PSMF vici zaniklému klubu. To plati i pro hrace, jez byli v dobé
zéaniku klubu v klubu registrovani na zakladé¢ Ohlaseni o prestupu/hostovani dle ¢l. 29, odst.
1. Hra¢ musi uhradit jednu tietinu této pohledavky, nejméné vSak 200,-K¢, nejvice 500,-K¢.
Pokud pohledavka nedosahuje 200,-K¢, plati ji hrac celou.

¢lanek 13

Stiidavy start hraé¢a klubu

1. Hréci klubu, ktery mé v soutézi vice druzstev, mohou startovat za vice druzstev klubu pfi
dodrzZeni téchto zasad:

a) za jiné nez mateiské druzstvo klubu miize nastoupit béhem soutéze libovolny pocet hract
druzstva klubu o jedno pismeno hierarchicky nizsiho (z B za A, z C za B, apod.); v jednom

utkani v§ak smi nastoupit maximalné dva takovi hraci

b) za jiné nez matetské druzstvo klubu nesmi nastoupit hra¢ z druzstev klubu o vice nez jedno
pismeno hierarchicky nizsich

c) za jiné nez matetské druzstvo klubu nesmi nastoupit hrac¢ z druzstev klubu o pismena hie-
rarchicky vyssich

d) pokud mateiské druzstvo hrace hraje stejnou nebo vyssi ligu nez druzstvo klubu, ve kterém
je stiidavy start hrace podle €1.13, odst. 1, pism. a) povolen, moznost stfidavého startu hrace v

tomto druzstvu klubu zanika

2. Pokud hra¢ nastoupi na zéklad¢ stiidavého startu ve dvou druzstvech klubu v jedné soutézni
sezongé, plati startovné za jeho start kazdé druzstvo zvlast.

IV.
Povinnosti druZstev
¢lanek 14

1. Druzstva jsou povinna:



a) podat ve stanoveném terminu fadné vyplnénou Prihlasku do soutéze

b) zlcastnit se ve stanoveném terminu Registrace druZstva

c) nejpozdeji v terminu Registrace druzstva vyrovnat své financni zdvazky vici PSMF
d) sledovat Vyvésku PSMF

e) dodrzovat ustanoveni SR a ostatnich smérnic, pokyni, ozndmeni a nafizeni fidicich organti
soutczi

f)  ucinit vSechna opatfeni k dodrzeni Terminové listiny a Delegace rozhodc¢ich, k sehrani
vSech utkani, usilovat o jejich hladky prub¢h a ptispivat k dodrzeni regulérnosti soutéze

g) dostavit se k utkdni alespoil 10 minut pfed stanovenym tfednim zac¢atkem

h) nastoupit k utkdni v jednotnych dresech, opatfenych na zadech ¢isly, kterd u zadné dvojice
hraca v jednom druzstvu nesmi byt shodna

1)  mit na zacatku utkani pfipraven vlastni mic¢ velikosti €. 5, zptsobily hry; pokud nema mi¢
velikosti €. 5, je mozno pouzit i mic velikosti €. 4

J)  zajistit hlavniho rozhod¢iho a jeho asistenta, z nichZ alespon jeden je v druZstvu regis-
trovan, v souladu s ustanovenimi tohoto SR pro utkani, k jejichz fizeni bylo ur¢eno Delegaci

rozhodcich

k) v pripadé, Ze utkani neni v uré¢eném terminu sehrano ¢i neni dohrano, informovat o
této skutecnosti nejpozdéji do 24 hodin pracovniky sekretariatu PSMF

V.
Povinnosti a prava ¢lentu druZstva
¢lanek 15
1. Za Cleny druzstva jsou povazovani:

a) vSichni registrovani hraci druzstva, véetné vysttidanych, ze hry odvolanych a vylouc¢enych
hrach

b) vedouci druzstva a jeho zastupci

2. Vedouci druzstva a jeho zastupci jsou urceni v piihlasce druzstva do soutézni sezony a svoji
funkci vykonavaji po dobu této soutézni sezony.

¢lanek 16

Povinnosti a prava vedouciho druzstva a jeho zastupct

1. Vedouci druzstva a jeho zastupci jsou povinni:



a) znat a dodrzovat vSechna ustanoveni tohoto SR, Pravidel MF, DR, Propozic soutéZe a dal-
Sich smérnic a pokynt vydanych fidicimi organy na Vyvésce PSMF

b) dbat spolu s kapitdnem na kazen a potfadek v druzstvu

¢) pied utkanim, béhem n¢j 1 po ném respektovat pokyny rozhod¢iho a prokézat na zadost roz-
hodc¢iho svoji totoZnost

d) podiidit se rozhodnutim a opatienim fidicich organii a fidiciho orgénu soutéze

2. Vedouci druzstva a jeho zastupci maji pravo:

a) vystupovat jako zastupci druzstva pii jednénich s fidicimi organy soutéze

b) podavat za druzstvo odvoléani proti rozhodnuti fidicich organti soutéze

c¢) schvalovat za druzstvo podané Registra¢ni listky

d) schvalovat za druZstvo podana OhlaSeni prestupu/hostovani

e) podepisovat Zapis o utkani v zastoupeni kapitana druzstva (tim neni dotCena odpovédnost

kapitana druzstva za neopravnény start hrace ¢i hracit); ptijmeni a jméno vedouciho druzstva ¢i
jeho zastupce musi byt v Zapisu o utkani uvedeno a jasn¢ oznaceno (napi. zkratkou VD)

¢lanek 17

Povinnosti hra¢u druzstva

Hraci druzstva jsou povinni:

1. nastoupit k utkani s platnym RP, fadn¢ vystavenym PSMF a prokézat se jim rozhod¢imu.
Nastoupenim k utkani se rozumi uvedeni hrace v Zapisu o utkani.

2. predlozit rozhod¢imu Priikaz totoZnosti, jimz muze byt vérohodné prokédzana jeho totoz-
nost (obcansky pritkkaz, pas, fidi¢sky pritkaz), v piipadé, Ze je fadné zaregistrovan, a nemize
ptredlozit platny RP nebo pii konfrontaci vznikne pochybnost o jeho totoznosti.

3. znat a dodrzovat Pravidla MF a zakladni ustanoveni SR, DR a Propozic soutéze

4. chovat se na hraci ploSe i mimo ni ukaznéné, respektovat rozhodnuti i pokyny rozhod¢iho
5. dbat o sviij zdravotni stav

6. podrfidit se rozhodnutim a opatienim fidicich organii soutéze

¢lanek 18

Povinnosti a prava kapitdna druzstva




1. Kapitan druzstva je povinen:

a) dbat na kazen a potadek v druzstvu

b) pted zahdjenim utkani vyplnit v Zapise o utkani piijmeni, jména, ¢isla RP (resp. rodna
Cisla) a Cisla dresii hraci svého druzstva, ktefi nastupuji k utkani a odevzdat rozhod¢imu jejich

RP, popft. ptedlozit ke kontrole jejich priikazy totoznosti

¢) odpovida za opravnénost hract svého druzstva nastoupit k utkani, coz pred zahajenim utkani
potvrdi svym podpisem na piedni strané Zapisu o utkani

d) na pokyn rozhod¢iho zajistit nalajnovani hfist¢ a nataZeni siti, eventualn¢ po utkani zajistit
uklid lajnovacky, siti a branek

e) zajistit doplnéni a opraveni idaji v Zapise o utkani ve smyslu ¢l. 18, odst. 1, pism. h) a L.
32, odst. 1, pism. m)

f) dohodnout se s kapitdnem soupete na ndhradnim rozhod¢im v piipadé, Ze se nedostavi ani
po ¢ekaci dob¢ delegovany rozhod¢i, a potvrdit tuto dohodu podpisem v Zapise o utkani

g) byt oznacen na levé pazi paskou minimalné 3 cm Sirokou, barevné odlisenou od barvy dresii

h) podepsat po utkani Zapis o utkani a tim potvrdit spravnost vSech udaji uvedenych v zapise;
tato povinnost zaklada u kapitana druzstva odpoveédnost za neopravnény start hrace ¢i hraca

1) pfevzit po utkani od rozhod¢iho RP druzstva

2. Kapitan druzstva je opravnén:

a) dotazovat se slusnou formou v pferusené hie rozhod¢iho na divody jeho rozhodnuti
b) dohodnout se s kapitanem soupete o zptisobilosti terénu

c) dohodnout se s kapitanem soupete o zptisobilosti nebo vymeéné mice

d) vyzadat si od rozhodciho kontrolu totoznosti hraca soupete ve své piitomnosti dle ustano-
veni ¢l. 36, odst. 1, pism. a)

e) pozadovat od rozhod¢iho uvedeni namitek do Zapisu o utkani, a to nejpozdéji pied podpi-
sem Zapisu o utkani

3. Je-li kapitan druzstva béhem utkani vyloucen, plni jeho prava a povinnosti ulozené mu
Pravidly HL a timto SR jiny uréeny hra¢ druZstva, uvedeny v Zapise o utkani. Tento hrad
musi byt oznacen v Zapise o utkani jesté pred opétovnym zahdjenim hry, nasledujicim bez-
prostiedné po vylouceni kapitana druzstva.

VI

Registrace



¢lanek 19

1. Registraci se rozumi zadznam hrace v ustfednim registru PSMF, ktery stanovi jeho ptislus-
nost k ur¢itému druzstvu, opravnénému se zucastiovat soutézi MF poraddanych v rdimci PSMF.

2. Hrac je zaregistrovan okamzikem piedani podkladl pro registraci do sekretariatu PSMF,
pokud splituje nélezitosti uvedené v ¢l. 20, odst. 1 a 2 a provedenim zdznamu v ustfednim re-
gistru PSMF.

3. Dokladem o registraci je Registra¢ni prikaz hrace, ktery je majetkem PSMF.

4. Hraci mize byt Registraéni prikaz vystaven nejdiive v den, kdy dovrsi 15 let. Hra¢ miize
byt v mistrovské soutézi MF zaregistrovan pouze za jedno druzstvo.

5. Start v sout¢zi MF se umoziuje pouze hraci, ktery je zaregistrovan.
€lanek 20

Podklady pro registraci

1. Registra¢ni listek obsahuje nasledujici udaje:
e jméno, pfijmeni, rodné ¢islo
e Uplny ndzev druzstva, za které chce byt hrac¢ registrovan
e souhlas hrace s pouzitim osobnich udaji pro potteby PSMF

o souhlas druzstva s registraci
e datum a vlastnoru¢ni podpis hrace

2. K tadné vyplnénému Registra¢nimu listku ptilozi hra¢ 1 svoji prikazovou fotografii ne
star$i nez 1 roka a piedlozi Priikaz totoZnosti (Obcansky priikaz nebo Cestovni pas) k ovéfeni

fotografie a daji .

3. Vyplnény Registracni listek se podava zpravidla v ufednich hodinach na sekretariatu
PSMF v jednom vyhotoveni.

4. Na zéakladé podkladi pro registraci vyhotovi PSMF Registracni prikaz, ktery si hra¢ nebo
vedouci druzstva vyzvedne v ufednich hodinach na sekretariatu PSMF.

5. Poplatek za vyhotoveni RP se tidi dle SPPO.

6. Za tadné vyplnéni Registra¢niho listku a pravdivost vSech udaji odpovidaji hrac a druz-
stvo.

Umyslné uvedeni nepravdivych udaji je disciplinarnim provinénim a je trestano podle DR.
¢lanek 21

Registraéni prukaz

1. RP je hrac¢ povinen se prokazat v ptipadech stanovenych predpisy a fady PSMF.



2. Pokud dojde ke ztraté, zni¢eni, nebo tak zdvaznému poskozeni RP, Ze jsou podle néj iden-
tifikace hrace a zjistovani udajii obsazenych v ném nemozné, musi hra¢ pozadat o vydani du-
plikatu.

3. O vydani duplikatu musi pozadat hra¢ rovnéz v ptipadech, kdy u néj dojde ke zmén¢ jména,
piijmeni ¢i zasadni zméné podoby.

4. V ptipadech uvedenych v ¢l. 21, odst. 2 a 3 piedlozi hra¢c PSMF také dosavadni RP (pokud
nebyl ztracen).

5. Poplatky za vystaveni duplikatu RP se fidi podle SPPO.
¢lanek 22

Zmeény v registraci

1. Zména v registraci se provede na zéklad¢ rozhodnuti PSMF o Zadosti hrace o ptestup nebo
hostovani.

2. Jestlize bylo schvéleno hostovani hrace v jiném druzstvu, je vydan hra¢i RP opraviiujici jej
ke startu v druzstvu, v némz hostuje (déale jen nové druzstvo). RP druzstva, v némz je hrac¢
registrovan (dale jen matefské druzstvo) je po dobu hostovani ulozen na PSMF. Po skonceni
hostovani je povinen hra¢ RP nového druzstva vratit na PSMF a PSMF mu vyda zpét RP
matetského druZstva.

3. a) Dojde-li k zaniku ¢lenstvi v PSMF u druzstva, za néz je hra¢ registrovan, zrusuje se dnem
zéaniku Clenstvi druzstva a uhrazeni pohleddvek vii¢i PSMF (viz ¢l. 12, odst. 5) rovnéz registrace
hrace za takové druzstvo. To plati 1 v ptipadech, zanikne-li ¢lenstvi druzstva v PSMF v du-
sledku jeho slouceni s jinym druzstvem nebo v diisledku jeho rozdéleni.

b) Jestlize dojde k rozd€leni druzstva tim zptisobem, Ze jeho ¢lenstvi v PSMF nezanikne, ale
oddéli se od n€ho cast, ktera se stane novym c¢lenskym druzstvem PSMF, pak se registrace za
puvodni klub zrusi jen tehdy, poda-li hra¢ tiskopis Ohlaseni prestupu/hostovani do druzstva,
které vzniklo takovym délenim.

c) Pokud se uskute¢ni pfevod prav a povinnosti druzstva, dojde v souvislosti s pfevodem prav
a povinnosti dosavadniho ¢lenského druzstva na nové Clenské druzstvo také k pirevodu regis-
traci vSech hract, kteti byli ke dni pfevodu registrovani za druzstvo, jehoz ¢lenstvi v PSMF
zaniklo, do druzstva, které prava a povinnosti od takového druzstva prevzalo.

4. Zména registrace hrace (vydani nového RP) se provede také v ptipadé jakékoli zmény na-
zvu druZstva.

5. Poplatky za kazdé vystaveni RP se fidi podle SPPO.
¢lanek 23

ZruSeni registrace




1. Registrace se zrusi, pozada-li o zruseni registrace matetské druzstvo hrace. Matetské druz-
stvo hrace je povinno o zruSeni registrace pozadat pisemnou formou.

2. Registrace se zrusi také na zéklad¢ pisemné odhlasky hrace z registrace (viz €l. 12, odst. 5).
¢lanek 24
1. Dojde-li ke sporu mezi druzstvy o opravnénost registrace hrace, rozhoduje v prvnim stupni
STDK. Pii odvolani proti rozhodnuti STDK rozhoduje ORK PSMF. Rozhodnuti ORK PSMF
je konecné.
2. Poplatky za odvolani se fidi podle SPPO.
VIIL

Prestupy a hostovani

¢lanek 25
Ugastniky prestupniho fizeni jsou:
a) hrac
b) matetské druzstvo
¢) nové druzstvo
¢lanek 26

1. O zménach pfisluSnosti k druzstvu rozhoduje PSMF.

2. Zadosti o prestup a hostovani se podavaji zpravidla v Gfednich hodinach na sekretariatu
PSMF.

3. Zadost o pfestup nebo hostovani nemiize hra¢ podat, pokud v probihajici soutézni sezoné
nastoupil v mistrovském zépase za matetsky klub (tj. byl uveden v Zapisu o utkani), nebo pokud
v probihajici soutézni sezoné jiz jeden piestup nebo hostovani uskutecnil.

Clanek 27

Nalezitosti zadosti o prestup nebo hostovani

1. Hrac, ktery zada o ptestup nebo hostovani, je povinen fadné vyplnit tiskopis Ohlaseni
prestupu/hostovani, kteryobsahuje nasledujici udaje:

e jméno, pfijmeni, rodné Cislo

o (isloRP

e Uplny ndzev matetského druzstva

e Uplny ndzev nového druzstva

e souhlas matetského druzstva s piestupem nebo hostovanim



o souhlas nového druZstva s prestupem nebo hostovanim
e souhlas hrace s pouzitim osobnich udaji pro potteby PSMF
e datum a vlastnoru¢ni podpis hrace

OhlaSeni prestupu/hostovani se podava v jednom vyhotoveni zpravidla v ufednich hodi-
nach na sekretariatu PSMF .

2. K tadné vyplnénému Ohlaseni prestupu/hostovani ptilozi hrac 1 svoji pritkazovou foto-
grafii ne star$inez 1 rok a ptedlozi Priikaz totoZnosti (Obcansky prikaz nebo Cestovni
pas) k ovéteni fotografie a udajt.

3. V ptipadé, ze matetské druzstvo souhlasi s piestupem hrace nebo jeho hostovanim, je po-
vinno vydat hraci jeho RP, ktery hrac predlozi PSMF spolu s ostatnimi doklady. Dojde-li ke
ztraté¢ RP, vyda matetské druzstvo hraci potvrzeni o jeho ztrate.

¢lanek 28

Rozhodovani o piestupu

1. PSMF zZadost o ptfestup neprojedna:

a) byla-li podana v rozporu s ustanoveni ¢l. 26, odst.3

b) byla-li podana z jiného nez mateiského druzstva

¢) nema-li nékterou ze stanovenych nalezitosti (¢1.27, odst. 1 a 2)

2. PSMF Zzadost o prestup schvali:

a) souhlasi-li s pfestupem matetské druzstvo

b) pies nesouhlas matetského druzstva, jedné-li se o opakovanou zadost o piestup do t€hoz
klubu po uplynuti 6 mésict (¢ekaci doba). Za opakovanou zadost o prestup se uznava zadost
podana na sekretariatu PSMF do 1 mésice od uplynuti ¢ekaci doby a to pouze tehdy, jestlize
hra¢ v pribéhu cekaci doby nepodal zadnou jinou zadost o ptestup ¢i hostovani. Opakovana
zadost musi obsahovat nalezitosti uvedené v ¢l. 27, odst. 1 a 2

c¢) hra¢ muze v pribéhu ¢ekaci doby nastupovat za své matetské druzstvo

d) o kazdém podaném piestupu bez souhlasu matefského druzstva musi byt matetské druzstvo

informovano PSMF nejpozdéji do jednoho mésice od podani zadosti, u podané opakované za-
dosti pak jesté pred odsouhlasenim piestupu

3. PSMF zadost o pfestup zamitne, nejsou-li splnény podminky pro jeji schvaleni.
¢lanek 29

Rozhodovéani o hostovani




1. Hostovanim se rozumi registrace hrac¢e v novém druzstvu do konce soutézni sezony, na
kterou bylo podano Ohlaseni prestupu/hostovani. Po skonceni soutézni sezony hostovani au-
tomaticky zanika a k jeho obnoveni je tfeba podat OhlaSeni prestupu/hostovani. Jinak hrac
zUstava ¢lenem matetského druzstva.

2. Pfirozhodovani o hostovani plati pfimétené ¢1.28, odst. 1, 2a a 3.
¢lanek 30

1. VSechna podani, vyjadieni a potvrzeni, ktera pfi ohlaSovani pfestupu a hostovani ¢ini ma-
tefské a nové druzstvo, musi obsahovat podpis vedouciho druzstva nebo jeho zastupct, pficemz
kromé podpisti musi byt strojem nebo htilkovym pismem uvedeno jejich jméno. Jinak jsou ne-
platnd a PSMF je neprojedna.

2. Poplatky za ptestup a hostovani se fidi podle SPPO.
VIIIL.
Rozhodc¢i
¢lanek 31

1. Utkani soutézi MF fidi laicti rozhod¢i - povéfeni zastupcei druzstva, jez bylo k fizeni utkani
urceno Delegaci rozhod¢ich. Alesporn jeden z rozhod¢éich musi byt zaregistrovan v tomto
druZstvu a na vyZadani nékterého z kapitanu je povinen prokazat svoji totoZnost (napf.
registra¢nim priikazem).

2. Utkani fidi dva rozhod¢i, z nichz jeden je hlavni a jeden plni funkci asistenta na opacné
delsi stran¢ hiisté. Funkce si nesméji bez souhlasu obou kapitanii, ktery je nutno uvést v Zapise
o utkani, béhem utkani vymeénit.

3. PSMF je opravnén delegovat k fizeni vybranych utkani (zejména utkani prvni ligy) kvali-
fikované rozhod¢i PSMF. V takovém ptipad¢ piebiraji kvalifikovani rozhod¢i vykon funkce
hlavniho rozhod¢iho, delegovani laicti rozhod¢i vykondvaji funkci jeho asistenta.

4. V ptipad¢, Ze je na utkani ptitomen ¢len KMF, ktery posoudi vykon delegovaného laického
rozhodciho v pribéhu utkani jako nevyhovujici, nebo pied utkdnim posoudi kvalifikaci dele-
govaného laického rozhodc¢iho jako nedostatecnou vzhledem k predpokladané kvalité nebo ri-
zikovosti utkani, je opravnén ptevzit fizeni utkéni jako hlavni rozhod¢i. Nesmi vSak tak ucinit
v zapasech ligové skupiny, ve které hraje jeho vlastni druzstvo nebo jiné druzstvo jeho klubu.

5. Jsou-li po uplynuti ¢ekaci doby pfitomna v prostoru hiisté obé druzstva s hraci, kteti maji
dle Zapisu o utkani nastoupit, jsou povinna utkani sehrat i v ptipadé, Ze se nedostavil delego-
vany rozhodc¢i.

6. Dostavi-li se do konce ¢ekaci doby pouze jeden z delegovanych rozhod¢ich, uvede se tato
skutecnost do Zapisu o utkani a utkani se odehraje pouze pod vedenim hlavniho rozhod¢iho.



7. Nedostavi-li se oba delegovani rozhod¢i do konce ¢ekaci doby, jsou druzstva povinna do-
hodnout se na jakémkoliv ndhradnim hlavnim rozhod¢im. Dohoda musi byt uvedena pted za-
hajenim utkani v Zapise o utkani a musi byt potvrzena podpisem kapitanti obou druzstev. Na-
hradni rozhod¢i ma stejné prava a povinnosti jako delegovany rozhod¢i a za jeho vykon mu
pfislusi odména podle SPPO.

8. Pokud utkéani nebude z diivodu nepfitomnosti rozhod¢iho sehrano, bude jeho vysledek vy-
hlasen jako kontumacni v neprospéch tymu, které odmitlo pod fizenim nahradniho rozhod¢iho
nastoupit. Pokud se na ndhradnim rozhod¢im nedomluvi ob¢€ druzstva, bude vyhlaSen kontu-
macni vysledek utkani oboustranné v jejich neprospéch.

9. V pribehu utkani je zakazano bezdiivodné vymeénit hlavniho rozhodc¢iho jinou osobou bez
védomi a souhlasu kapitant obou druzstev. Tento souhlas musi byt uveden v Zapise o utkani
a potvrzen podpisy obou kapitani. V piipad¢ poruseni tohoto ustanoveni bude druzstvo hlav-
niho rozhodgiho potrestano dle DR. Vyjimku tvoii pouze nahrada laického hlavniho rozhod-
¢iho dle odst. 4 tohoto ¢lanku.

10. Rizenim utkani nesmi byt povéfen druzstvem hrag, ktery byl v soutéZi vylouden, a to od
okamziku jeho vylouc¢eni az do odpykani trestu.

¢lanek 32

Povinnosti a prava rozhod¢iho

1. Rozhod¢i je povinen:

a) dostavit se k utkani alesponi 10 minut pied ufednim zac¢atkem utkéani (hlavni rozhodci), resp.
nejpozdéji do doby ufedniho zacatku utkani (asistent rozhod¢iho), ve stavu celkové priprave-
nosti a zpusobilosti k vykonu své funkce

b) byt k vykonu své funkce vybaven pistalkou, hodinkami (stopkami), Zlutou a ¢ervenou kar-
tou, propisovaci tuzkou (perem) a formuladfem Zapisu o utkani; zastupce druzstva, jez bylo
k Fizeni utkani urceno, Delegaci rozhodcich, musi byt schopen prokazat svoji totoZnost
nepr. registra¢nim prikazem

c) v piipad¢ nutnosti zajistit prostfednictvim kapitanii obou druzstev zplsobilost hiisté k
utkani (vymezeni postrannich Car, natazeni siti) a po zépase uklizeni siti, lajnovacky a branek

d) pred zahijenim zéapasu pievzit od kapitanii obou druzstev RP hract ptipravenych k
utkdni, ponechat si RP v pribéhu utkani pod vlastni kontrolou a po podpisu Zapisu o utkani
obéma kapitany je odevzdat zpét

e) vyplnit fadné¢ zakladni udaje v Zapise o utkani, zejména datum, hodinu a misto konani
utkani (nazev htiste), nazvy obou soupett, piijmeni a jména rozhod¢ich a nazev druzstva, které
je fizenim utkani povétilo

f) neptipustit k utkani hrace, ktery RP nema, nebo jehoz RP je neplatny, hrace, z jehoz RP je
identifikace hrace a zjistovani tidajii nemozna nebo nejista a hrace, jehoz RP je natolik posko-
zen, zZe by bylo mozno neopravnéné ménit idaje v ném obsazené a fotografii, ¢i jeho RP vyvo-
lava jiné podezieni o falsifikaci apod., pokud se hrac neprokaze PT podle ¢1.17, odst. 4



g) nepfipustit k utkdni hréce, jehoz vystroj by mohla zptisobit zranéni jinému Gcastniku utkani

h) zahdjit utkéni v Gifedn€ stanoveném zacatku, pfi eventualnim respektovani ustanoveni o Ce-
kaci dobé

1) tidit utkani dle Pravidel MF

j) dodrzet hraci dobu a délku piestdvky stanovenou Pravidly MF, eventualn¢ Propozi-
cemi soutéze

k) doplnit v pferusené hie do Zapisu o utkani udaje o hraci, ktery se dostavil k utkani v jeho
prabéhu a prevzit jeho RP

1) na vyzadani n€kterého z kapitanii druzstva nebo ¢lena KMF provést neprodlené v nejbliz§im
preruseni hry kontrolu totoznosti hrace (hraci) dle ¢l. 36

m) po skonceni utkani doplnit Zapis o utkani zejména vysledkem utkani a vysledkem polo-
Casu, Casy a jmény stielct branek, ¢asy, jmény hraca a divody jejich potrestani zlutou i Cer-
venou kartou, ¢asy natfizeni pokutovych kopd, jejich diivodu a zda byly proménény a dalSimi
okolnostmi utkéni, které mohou nastat, napt. Cerpani ¢ekaci doby, nejednotné dresy nebo chy-
béjici ¢isla na dresech, start hrace (hract) na PT, zdznam o provedené kontrole totoznosti du-
vody pfedCasného ukonceni utkani, zranéni hrace (hract), Skody na majetku, nesehrani utkani
apod.

n) uvést do Zapisu o utkani pripadné namitky kapitan obou druzstev ve smyslu €1.18, odst.
2, pism. e) a ¢l. 45, odst. 3, umoznit jim podpis Zapisu o utkani a zapis podepsat

0) napsat stru¢ny komentar k pribehu utkani

p) fadné vyplnény a podepsany Zapis o utkani dorucit do 19.00 hod nejbliz§iho prvniho pra-
covniho dne v tydnu po sehrani utkani (tj. nejcasteji pond¢€li) fidicim organtim soutéze, a to
zpusobem a na misto ur¢enym v Propozicich soutéze

2. Rozhod¢i je opravnén:

a) provést z vlastniho uvazeni v pteruSené hie kontrolu totoznosti hrace (hraci) dle ¢1.36, odst.
1, pism. b)

b) s konecnou platnosti rozhodnout o zptsobilosti terénu a zptisobilosti nebo vyméné mice,
pokud se nedohodnou kapitani obou druzstev

¢) s kone¢nou platnosti rozhodnout o pieruseni utkani a jeho pokracovani, nebo o jeho piedcas-
ném ukonceni, v souladu s ostatnimi ustanovenimi SR a Pravidel MF

3. Za tadny vykon funkce rozhodc¢iho odpovida druzstvo, které ho k fizeni utkdni povétilo.
PoruSeni povinnosti rozhod¢iho bude trestdno podle DR.

IX.

Terminy utkani



¢lanek 33

1. PSMF vyda pied zahdjenim soutézi Terminovou listinu utkani s uvedenim casu zahéjeni
utkani a urenim htisté. Terminova listina je zdvazna pro vSechna druzstva piislusné soutéze.

2. Druzstva nesmi utkani sehrat mimo termin, stanoveny v Terminové listiné.

3. Pokud nemtize byt utkdni sehrano nebo dokonceno bez viny nékterého druzstva, natidi
PSMF nahradni termin utkani tak, aby nebyla naruSena regulérnost soutéze, to znamena
zejména pred odehranim posledniho kola soutéze.

4. Z&dné utkani nesmi byt sehrano po terminu posledniho zépasu ligové skupiny, stanovenému
v Terminové listiné. Jedinou vyjimkou je prokazané uzavieni htisté opravnénou osobou vlast-
nika (pronajimatele).

5. PSMF ma pravo v odivodnénych piipadech provadét zmény v Terminové listiné.
X.
Zahajeni a priubéh utkani
¢lanek 34

1. Pfed zahdjenim utkani rozhod¢i vyplni zakladni udaje v Zapise o utkani a predad ho kapi-
tantim k vyplnéni soupisek druzstev. Od kapitanii ptevezme Zapis o utkani s vyplnénymi sou-
piskami a RP hracu, ptipravenych nastoupit k utkani, pfipadné provede kontrolu prikaza to-
toznosti u hract, kteii RP nepiedlozi.

2. Pokud obé¢ druzstva maji shodnou barvu drest, ponecha si ptivodni dresy druzstvo, které je
pro dané utkani v Terminové listiné uvedeno na prvnim misté. Druzstvo uvedené na druhém
misté musi nastoupit v barevné odliSenych dresech, které nemusi byt opatfeny na zadech cisly.

3. Pokud se kapitani obou druzstev dohodnou na neregulérnosti terénu, nebo o neregulérnosti
rozhodne rozhod¢i na zaklad€ vyjadreni jednoho z kapitand, zapiSe se tato skute¢nost do Za-
pisu o utkani a utkani se neuskutecni. Pouze utkani posledniho kola ptislusné ligové skupiny
se musi odehrat na jakémkoli terénu. Jedinou vyjimkou je uzavieni hfisté opravnénou osobou
vlastnika (pronajimatele).

4. Rozhod¢i zah4ji hru, je-1i na hraci ploSe pfitomen stanoveny minimalni pocet hraci kazdého
druzstva s fadnou vystroji.

5. Dostavi-li se hra¢ k utkani po jeho zahdjeni, zkontroluje pfed jeho nastupem rozhod¢i jeho
RP (ptip. PT) a doplni udaje do soupisky jeho druzstva.

6. Po ukonceni utkani doplni rozhod¢i vSechny udaje v Zapise o utkani, zaznamena ptipadné
namitky kapitdnd druzstev a predloZzi jim Zapis o utkani k podpisu.

7. Pted odevzdanim Zapisu o utkani je rozhod¢i povinen zapsat alespon stru¢ny komentar k
utkani.



¢lanek 35
Cekaci doba

1. Cekaci doba pro obé druzstva a delegovaného hlavniho rozhodéiho je 10 minut po Gfedné
stanoveném zacatku utkéani. Pro asistenty rozhodciho ¢ekaci doba neplati. K posouzeni, zda
byla dodrzena ¢ekaci doba je opravnén pouze ptisluSny hlavni rozhod¢i.

2. V piipadé, ze v okamziku skonceni cekaci doby nelze utkani zahdjit, protoze na htisti pro-
bih4 jesté utkani predchozi, prodluzuje se ¢ekaci doba (i na rozhod¢iho) az do okamziku ukon-
¢eni tohoto predchoziho utkani.

3. Existence ¢ekaci doby muze byt Propozicemi soutéZe zrusena nebo zkracena.

4. Pokud je ze zavinéni druzstev nebo rozhod¢iho Cerpana ¢ekaci doba, je rozhod¢i povinen
tuto skutecnost uvést do Zapisu o utkani.

5. Opakované neopodstatnéné Cerpani ¢ekaci doby je povazovano za provinéni podléhajici
disciplindrnimu fizeni.

¢lanek 36

Kontrola totoznosti (konfrontace)

1. Kontrola totoznosti hrace (hracti), uvedenych v Zapise o utkani se provadi:

a) na zaklad¢ zadosti kapitana druzstva nebo ¢lena KMF, podané kdykoliv béhem utkani, nebo
dle vlastniho uvazeni rozhod¢iho, a to az do okamziku ukoncéeni utkdni zdvére¢nym hvizdem

2. Kontrola totoznosti se provede v nejbliz§im okamziku, kdy je mi¢ mimo hru, od oznameni
umyslu jejiho provedeni.

3. Postup pii provadéni kontroly totoznosti:

a) kontrolu totoZnosti provadi hlavni rozhod¢i utkéani za pfitomnosti svého asistenta, kapitant
obou druZzstev, popi. pfitomného ¢lena KMF. Kapitan kontrolovaného druzstva piedstavuje
jednotlivé hrace rozhod¢imu, ktery kontroluje jejich totoznost porovnanim s RP. Pokud RP
nedostacuje ke zjisténi totoznosti, je rozhod¢i opravnén vyzadat si PT kontrolovaného hrace,
pfipadné ovéfit jeho totoZnost dotazem na udaje v ném obsazené.

b) jestlize rozhod¢i zjisti, Ze kontrolovany hra¢ (hraci) startuje opravnéné, kontrolu totoznosti
ukon¢i a da pokyn k pokra¢ovani utkani

c) neni-li si rozhod¢i jist opravnénosti startu hrace (hraca), nebo vznese-li kapitdn soupete
namitku proti opravnénosti startu kontrolovaného hrace (hracti), zaznamena rozhod¢i jméno a
¢islo RP kontrolovaného hrace do Zapisu o utkani, kontrolu totoznosti ukon¢i a da pokyn k
pokracovani utkani



d) jestlize rozhod¢i zjisti, ze hra¢ (hraci) startuje neopravnéné na cizi RP, zapiSe tuto skutec-
nost do Zapisu o utkani, kontrolu totoznosti ukon¢i a da pokyn k pokracovani utkani. Neo-
pravnéné startujici hra¢ (hraci) nesmi v utkani pokracovat. Pokud to pocet zbyvajicich hract
provinivsiho se druzstva umoziiuje, pokracuje toto druzstvo ve hie ve stejném poctu hraca jako
pted zah4jenim kontroly totoZnosti.

e) cCas promeskany kontrolou totoZznosti v prib&hu utkani nastavi rozhod¢i na jeho konci

4. Pokud hrac, hraci nebo celé druzstvo odmitne kontrolu totoznosti, uvede rozhod¢i tuto sku-
teCnost do Zapisu o utkani. Odmitnuti kontroly totoznosti je divodem k zahajeni disciplinar-
niho fizeni s kapitdnem, hra¢em nebo hraci, ktefi se odmitli podrobit kontrole totoznosti a v
piipadé nespravného postupu i s rozhod¢im.

5. V ptipad¢, ze neni prokdzana opravnénost startu hrace, nebo odmitne-li hrac, hraci ¢i celé

druzstvo kontrolu totoznosti, musi se na nejblizsi jednani STDK dostavit kapitani obou druz-
stev, hraci, kteti neprokazali opravnénost startu nebo odmitli kontrolu totoznosti a rozhod¢i.

6. Neprokazani totoznosti nemusi byt divodem ke kontumaci utkani, pokud totoznost byla
prokdzéana na jednani STDK a hra¢ startoval opravnéné.

¢lanek 37

PieruSeni a pfedéasné ukonceni utkani

1. Rozhod¢i utkani prerusi nebo predCasné ukonci z pficin uvedenych v odpovidajicich ¢lan-
cich Pravidel MF.

2. Pferusi-li rozhod¢i utkani pro tmu nebo Spatnou viditelnost z divodu poruchy osvétleni
hfisté, jsou ucastnici utkdni povinni vyckat 30 min., zda bude porucha odstranéna, pokud je
spravce hiisté neinformuje o skutecnosti, ze naprava si vyzada delsi Cas.

3. Pferusi-li rozhod¢i utkani a to nebude dohréno, rozhodne o jeho osudu STDK.

4. O predCasné ukonceném utkani rozhodne STDK zpravidla takto:

a) pokud neni prokézana pfi¢inné souvislost mezi zavinénim druzstev a pfedc¢asn¢ ukoncenym
utkanim, utkani se opakuje v novém terminu

b) pokud bude prokazana pti¢inné souvislost mezi zavinénim druzstva a pred¢asné ukoncenym
utkanim, musi byt toto druzstvo potrestano hernimi a disciplinarnimi dasledky

c) pokud si to situace vyzada, muze tidici organ soutéze rozhodnout i jinak
XI.
Neopravnéné nastoupeni hrace k utkani

¢lanek 38



V souladu s DR bude hrac (p¥ip. také druzstvo a kapitan) potrestan podle PST, jestlize hrag:
a) nastoupil dfive, nez byl za druzstvo zaregistrovan podle ¢l. 19, odst. 2
b) nastoupil po opakovaném napominani Zlutou kartou (druhou, ¢tvrtou, Sestou v soutézi), za
coz ma automaticky zastavenou zavodni ¢innost. Pokud hra¢ obdrzi v utkani dvé zluté karty (a
poté je vyloucen), nezapocitdva se mu do celkové bilance zlutych karet zddné z nich. Pokud
hra¢ obdrzi v utkani zlutou kartu a poté je vyloucen (rovnou Cervena karta bez udéleni druhé

zluté karty), zapocitava se mu do celkové bilance zlutych karet jedna zluta karta.

¢) nastoupil po udéleni ¢ervené karty, za cozZ ma automaticky zastavenou zavodni ¢innost a
o jeho potrestani STDK dosud nerozhodla

d) nastoupil v dob¢ zastaveni zavodni ¢innosti v pribéhu disciplinarniho fizeni
e) nastoupil v dobé zastaveni zdvodni ¢innosti po rozhodnuti STDK
f) nastoupil na RP jin¢ho hrace nebo na neplatny ¢i zfalSovany RP
XIIL.
Provinéni druZstva
¢lanek 39

Pestupky proti ustanovenim tohoto SR, Propozicim soutéZe a ostatnim normam a natizenim
fidicich organii soutézi budou trestany podle DR.

¢lanek 40

1. Hernimi dusledky, tj. vyhlaSenim kontumacniho vysledku, bude na zékladé rozhodnuti
STDK postizeno druzstvo, dopusti-li se zejména nasledujicich provinéni:

a) nenastoupi-li druzstvo (druzstva) k soutéznimu utkani, nebo k nému nastoupi po uplynuti
cekaci doby

b) je-li utkéni ptedcasné ukonceno z diivodu poklesu poc¢tu hrach druzstva pod minimalni pocet
(3+1) stanoveny pravidly

c¢) nepredlozi-li druzstvo pied utkanim rozhod¢imu RP nebo PT a utkéni nebude sehrano

2. Technickou kontumaci, tj. vyhlaSenim kontumacniho vysledku bez nasledkt uvedenych v ¢l.
44, odst. 1 bude na zéklad¢ rozhodnuti STDK postizeno druzstvo, dopusti-li se nasledujicich
provinéni:

a) nastoupi-li hra¢ drive, nez byl za druzstvo zaregistrovan podle ¢l. 19, odst. 2

b) nastoupi-li hra¢ druzstva na RP jiného hrace



c¢) nastoupi-li hra¢ druzstva na neplatny RP. Neplatny RP je ten, v némz jsou uvedeny neprav-
divé udaje tykajici se osoby hrace, nebo RP, ktery nebyl vydan PSMF, nebo uplynula-li doba
jeho platnosti (hostovani)

d) nastoupil-li hra¢ v dobé, kdy ma zastavenu zavodni ¢innost (napf. trest za ¢ervenou kartu,
zékaz startu za druhou, ¢tvrtou nebo Sestou zlutou kartu, atd.), jakoz 1 pokud byl v sez6né na-
pomenut druhou, ¢tvrtou, Sestou atd. zlutou kartu nebo vyloucen ze hry a o jeho potres-
tani STDK dosud nerozhodla

e) nastoupil-1i hra¢ ze soupisky druzstva za jiné druzstvo klubu v rozporu s ¢l. 13, odst. 1

f) jestlize se hra¢ druzstva odmitne podrobit kontrole totoznosti, vyzadané soupetem, rozhod-
¢im utkéni, nebo ¢lenem KMF, nebo se ji vyhne

g) dojde-li k inzultaci rozhod¢iho nékterym ¢lenem druzstva

h) ptelozi-li svévoln¢ druzstva soutézni utkani na jiny termin nebo jiné htisté nez schvalil
PSMF

1) dojde-li k ovlivnéni utkdni zptsobem, ktery odporuje principu poctivého soutézeni

3. Konecné slovo pfi posuzovani kontumace v pfipadé uvedeném v odst. 1. pism. b) bude mit
STDK, kterad miize piihlédnout k predlozené 1€katské zprave o osetreni hrace z divodu zranéni
pii hie, je-1i dorucena do 48 hodin po skonceni utkani na sekretariat STDK, nebo k dalsim
okolnostem (pokles poc¢tu po vylouceni hracii), a vyhlasit v takovém ptipadé technickou kon-
tumaci dle odst. 2.

¢lanek 41
1. STDK mitiZe rozhodnout o vysledku utkani i tehdy, kdyZ nebyly podany namitky.

2. O vysledku utkani rozhodne STDK zpravidla do z&véru ptislusné soutézni sezony. Takova
rozhodnuti v§ak nesmi mit za nasledek zménu tcastnika v jiz rozehrané soutézi.

XIII.
Hodnoceni vysledkii v soutézich
¢lanek 42

Za vitézstvi v utkani se druzstvu piid€luji 2 body. Za nerozhodny vysledek v utkani se obéma
druzstviim ptidéluje 1 bod.

¢lanek 43
1. Druzstvu, v jehoZz prospéch byl vyhlasen kontumacni vysledek, se pfidéluji 2 body a aktivni

brankovy pomér 6:0. Druzstvu, v jehoz neprospéch byl vyhldsen kontumacni vysledek, se ne-
ptideli zadny bod a zapocita se mu pasivni brankovy pomér 0:6.



2. Pokud druzstvo, v jehoz prospéch byl vyhldsen kontumacni vysledek, dosahlo pfi utkani

piiznivéjSiho brankového rozdilu, plati vysledek dosazeny na htisti.

3. Pokud byl vyhlaSen kontumacni vysledek v neprospéch obou druzstev, neptid€li se druz-
stviim zadny bod a obéma se zapocita pasivni brankovy pomér 0:6.

4. Pokud bylo utkani sehrano nebo predc¢asné ukonceno, ptipadné byl dodate¢né vyhlasen kon-
tumacni vysledek utkani, zapocitavaji se do evidence starty hraci a udélené zluté a Cervené
karty. Branky vstielené v téchto utkanich se do statistiky stfelcti nezapocitavaji.

¢lanek 44

1. Druzstvo, v jehoz neprospéch budou vyhlaSeny 3 kontumacni vysledky ve smyslu ¢l. 40,
odst. 1 v prubéhu jedné soutézni sezény, nebo ve dvou bezprosttedné po sobé jdoucich mis-
trovskych utkanich, bude fidicim orgdnem soutéze vylouceno ze soutéze bez ohledu na pocet
ziskanych bodl. Vyjimku tvoii technické kontumace dle ¢l. 40, odst. 2.

2. Pokud bylo druzstvo ze soutéze vylouc¢eno nebo odstoupilo ze soutéze kdykoliv pred jejim
ukoncenim, vSechny jeho vysledky v soutézni sezoéné se kontumuji s pasivnim brankovym roz-
dilem 0:6 v jeho neprospéch. Pokud bylo nékteré z jeho dosavadnich utkéni kontumovano v
jeho prospéch v souladu s €l. 40, postupuje se v souladu s ustanovenimi ¢l. 43, odst. 3.

3. Druzstvo, které bylo ze soutéZe vylouceno nebo odstoupilo ze soutéze kdykoliv pred jejim
ukoncenim, se nemtize vratit do rozehrané soutézni sezoény. Povazuje se vzdy za sestupujici
druzstvo a v piisti soutézni sezoéné bude zatfazeno nejméné o dve soutézni irovné nize. Pripadna
dohoda s jinym druzstvem o vyméné soutéze a zatazeni do vyssi trovné v takovém piipadé
nebude VV PSMF akceptovana.

4. O zatazeni vylouc¢eného druzstva do soutézni urovné v dalsi soutézni sezon¢ rozhodne s ko-

necnou platnosti VV PSMF, ktery mtize ptihlédnout zejména k okolnostem, které¢ k vylouceni
druzstva vedly (napft. opakované vylouceni ve vice sezonach, imyslné ovlivnéni soutéze apod.)

XIV.
Namitky a odvolani

¢lanek 45
Namitky

1. Namitky je mozné podat zpravidla pfi:

a) poruseni ustanoveni tohoto SR a Propozic soutéze

b) poruseni ustanoveni Pravidel MF

c¢) poruseni dalSich platnych norem PSMF

2. Namitky podané proti technickym chybam rozhod¢iho nemohou mit vliv na zménu vysledku
dosazeného na hfisti, pokud STDK nebyl rozhod¢imu prokézan timysl vysledek ovlivnit.



3. O uvedeni namitek do Zapisu o utkani proti skute¢nostem zndmym pied zacatkem utkani
musi kapitan druzstva pozadat rozhod¢iho pied zahajenim utkéni. O uvedeni ndmitek do Za-
pisu o utkani proti skutecnostem znamym v prib&hu utkéni nebo ihned po utkani mtize kapitan
druzstva pozadat rozhod¢iho po skonceni utkani az do doby, nez zépis jako kapitan podepise.
Bez téchto zaznami mize STDK projednani ndsledné podanych fadnych ndmitek odmitnout.

4. Namitky je mozné podat té¢z pisemnou formou STDK nejpozdéji do jejiho nejblizsiho zase-
dani, nasledujiciho bezprostfedné po utkani.

¢lanek 46
Némitky podané podle ¢l. 45 musi splilovat tyto obsahové nalezitosti:
a) oznaceni organu, kterému se podavaji
b) néazev druzstva, které podava namitky
¢) oznaceni utkani ¢i predmétné skutecnosti, proti niz se namitky podavaji
d) oznaceni divodu namitek
e) kratky popis piipadu
f) uvedeni, jaky vysledek ndmitkového fizeni je pozadovan
g) jméno, piijmeni a podpis vedouciho druzstva nebo jeho zastupcti
¢lanek 47
1. Namitky podané podle ¢l. 45 musi byt doloZzeny poplatkem podle SPPO. V piipad¢ kladného
vyfizeni namitky je poplatek vracen namitajici strané, v ptipadé jejich zamitnuti poplatek v plné
vysi propada ve prospéch PSMF.

2. Pokud namitky nespliiuji formalni a obsahové nalezitosti uvedené v ¢l. 46, STDK miize je-
jich projednani odmitnout.

3. Pokud se prokdze, ze ndmitky jsou zaloZeny na imysIné nepravdivych udajich, bude takové
jednani potrestano podle DR.

¢lanek 48
Odvolani
Proti rozhodnuti o namitkach, které vydala STDK, je mozno podat odvolani v souladu s DR.
XV.
Organizace nemistrovskych soutézi

¢lanek 49



Ligovy pohér
1. LP je nepovinnd soutéz, hrand v pribéhu kalendarniho roku.

2. LP se hraje vyfazovacim zptsobem. V pfipadé nerozhodného vysledku utkani se postupuje
podle Pravidel HL

3. Vyse startovného, eventudlnich vyher, jako i dalsi organiza¢ni zabezpeceni LP oznamuje
PSMF vzdy v ptihlaSce na novou sezonu.

4. V LP sméji nastoupit za druzstvo pouze hraci s platnym RP druzstva. Stfidavy start hraca
jiného druzstva klubu je v LP vyloucen.

5. Hra¢ smi v prubéhu soutézni sezony LP nastoupit pouze za jedno druzstvo a to i v ptipadé,
ze mu v priubé¢hu této sezony byla provedena zména registrace podle ¢l. 22.

6. Zapasy LP se musi odehrat na jakémkoliv terénu. Jedinou vyjimkou je uzavieni hiisté
opravnénou osobou vlastnika (pronajimatele).

7.V ostatnich ptipadech se pro fizeni LP pouZiji pfiméfen& ustanoveni tohoto SR.

8. Tresty z LP se nezapocitavaji do mistrovskych soutézi s vyjimkou trestli ulozenych na Ca-
sové obdobi a naopak, tresty z mistrovskych soutézi nelze odpykat v utkanich LP .

9. Dodatek platny pro Ligovy pohar od 2.1.2018:

a) klub, ktery ma vice druzstev, mtze piihlasit pouze jeden tym, v ndzvu bude mit pismeno A
a na n¢j bude uctovano startovné

b) za tento tym mohou neomezené startovat i hraci tymu B, ptip. C atd.

¢lanek 50

Letni a Zimni turnaj

1. Letni turnaj a Zimni turnaj jsou nepovinné soutéze, hrané zpravidla v pfestdvce mezi
mistrovskymi soutézemi.

2. LT a ZT se hraje turnajovym zptisobem v zakladnich skupinéch, se soutézni nadstavbou
hranou vyfazovacim zptisobem. V piipad¢é nerozhodného vysledku utkéni ve vyfazovaci ¢asti
turnaja se postupuje podle Pravidel HL.

3. Vyse startovného, eventualnich vyher, jako i dalsi organizacni zabezpeceni LT a ZT ozna-
muje PSMF vzdy v piihlaSce na novou sezonu.

4. V utkénich LT a ZT mohou nastoupit za druzstvo i hraci bez platného RP druzstva. Kazdy
hrac¢ vSak smi nastoupit v pribéhu turnaje pouze za jedno druzstvo.



5. Hraci se pii utkanich LT a ZT nemusi prokazovat RP, vzdy v§ak musi byt schopni dolozit
svoji totoznost PT. Namisto PT mohou hraci prokdzat svoji totoznost platnym RP.

6. Zapasy LT a ZT se musi odehrat na jakémkoliv terénu. Jedinou vyjimkou je uzavieni hiisté
opravnénou osobou vlastnika (pronajimatele).

7. VLT a ZT se druzstva nevylucuji v zékladnich skupinach za opakované nedostaveni se k
utkani nebo za nezajisténi rozhod¢ich utkani, k jejichz fizeni bylo druzstvo delegovano. Druz-
stvo v§ak mlze byt na zaklad¢ prohteskl proti SR zbaveno postupu do vyfazovaci ¢asti turnaja.

Ptislusné disciplinarni postihy zlistavaji v platnosti.

8. Tresty z LT a ZT se nezapocitavaji do mistrovskych soutézi s vyjimkou trestii ulozenych
na casové obdobi a naopak, tresty z mistrovskych soutézi nelze odpykat v utkanich LT a ZT.

9. V ostatnich ptipadech se pro fizeni LT a ZT pouziji pfiméfené ustanoveni tohoto SR.
¢lanek 51
1. V piipadé ostatnich nemistrovskych soutézi se pouziji piiméfend ustanoveni tohoto SR.

2. Ridici organy tdchto soutézi mohou stanovit podrobnéj§i podminky organizace nemistrov-
skych utkani.

3. Propozice nemistrovskych soutézi schvaluje fidici organ poradatele. Potadatel této nemis-
trovské soutéze je povinen zaslat propozice vSem zicastnénym druzstviim.

4. Potadatel nemistrovské soutéze muze vyhlasit jednorazovou soutéz s upravenymi pravidly,
zejména se zkracenou hraci dobou apod., nikoliv v8ak s odliSnym poctem hract nebo odliSnym
micem.
XVL
Zavérecna ustanoveni
¢lanek 52
1. Tento SoutéZzni Fad malého fotbalu vstupuje v platnost dnem 18.3.2019.

2. Zavazny vyklad tohoto SR provadi pouze Vybor PSMF.

3. Pfijetim tohoto SR se rusi platnost SR z 1.9.2008 a viech jeho zmén a dodatka.



